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Nom : Prénom : cl: 1/1
Niveau d'acquisition Trés satisfaisant | Satisfaisant ~ Fragile | Insuffisant

TECH 4.2 Appliquer les principes élémentaires de I'algorithmique et du codage d la

résolution d'un probleme simple

Présentation de la simulation
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L’humidité peut étre modifiée (en cliquant
Le bouton permet le passage en mode
« Programmation automatique »

En mode automatique, l'arrosage s’effectue
entre 21h00 et 23h00 si le sol est sec.
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